Развивающая игра по ПДД для детей дошкольного возраста
 «Умники и умницы» для детей 5-7 лет

Аннотация: игра предназначена для усвоения детьми дошкольного возраста первоначальных знаний о правилах безопасного поведения на улице; помогает педагогу создать условия для воспитания в детях грамотных пешеходов и соблюдающих правила будущих водителей.  Игровая форма усиливает познавательную активность детей; позволяет повысить интерес детей к изучению и соблюдению в дальнейшем правил дорожного движения; сформировать навыки спокойного, уверенного, культурного и безопасного поведения в дорожно-транспортной среде, умение ориентироваться в чрезвычайных ситуациях, искать пути решения выхода из них. За время игры происходит частая смена форм и видов деятельности детей. В случае командной игры рекомендуется использовать музыкальное сопровождение.
Игра соответствует старшему и подготовительному к школе возрасту детей (от 5 до 7 лет). Игра построена согласно ФГОС, задействуются все виды детской деятельности, направлена на решение задач всех образовательных областей (познавательно-речевое, коммуникативно-личностное, художественно-эстетическое развитие и физическое развитие).
Программное содержание: содействовать развитию познавательной сферы детей; создать условия для актуализации и закрепления знаний, умений и навыков по изучаемой теме; активизировать процессы мышления, внимания, памяти и речи детей; развивать умения видеть и сравнивать дорожные знаки, классифицировать их; формировать навыки сознательного отношения к соблюдению в повседневной жизни правил безопасного поведения на дороге, в транспорте; способствовать развитию отрицательного отношения к нарушениям ПДД; воспитывать устойчивый познавательный интерес к изучению ПДД; содействовать формированию у детей самостоятельности и ответственности за свои поступки и действия; развивать ситуативно-деловую форму общения между сверстниками и навыки сотрудничества; воспитывать коммуникативные качества личности; воспитывать интерес к игровым заданиям и любознательность.
Предварительная работа: беседы; рассматривание иллюстраций; знакомство с дорожными знаками;  чтение художественной литературы (Т. Алиев «Дорожная азбука»,  А. Дорохов «Красный, желтый, зеленый», А. Иванов «Как неразлучные друзья дорогу переходили», Н. Кончаловский «Самокат», С. Михалков «Скверная история»,  С. Михалков «Я иду через дорогу», Н. Носов «Автомобиль», Н. Носов «Милиционер»; Я. Пишумов «Машины»; А. Северный «Светофор»; Е. Сегал «Машины на нашей улице»; И. Серяков «Улица, где все спешат»; Р. Фархади «Светофор»): заучивание стихотворений и загадок продуктивная деятельность (рисование, аппликация, лепка, конструирование); игры (сюжетно-ролевые: обыгрывание дорожных ситуаций, ситуаций в транспорте; настольно-печатные; развивающие; дидактические; подвижные).
Необходимые материалы для игры: самодельное деревянное панно круглой формы с размеченными секторами и двигающейся по кругу стрелкой посередине; карточки с заданием «Отгадай загадку (загадки про светофор, зебру, дорожное движение, пешехода и переход)» (60 шт.); карточки с вопросами (60 шт.); карточки «Дорожная ситуация» [1] (16 шт.); карточки «Дорожные знаки» (40 шт.); карточки «Правильное и неправильное поведение» [2] (25 шт.); карточки «Подвижные игры» [3] (25 шт.); карточки «Физкультминутки» [4] (15 шт.); карточки «О каком дорожном знаке говорится? (загадки про дорожные знаки)» (65 шт.) [5]; мозаика «Составь и угадай!» (20 шт.); макет «светофор»; макет «В городе» (улицы с домами, перекрестком, автомобили-игрушки, куклы-пешеходы, куклы-водители, светофор, дорожные знаки, деревья (макеты); коробка с элементами пиктограммы дорожных знаков, различной формы и цвета планшеты в качестве основы дорожного знака; коробки, мешочки текстильные для хранения карточек; колокольчик (для каждой команды); жетоны или фишки; значки «Умник», значки «Умницы»; аудиозапись с музыкой для командных игр.
Примечание: карточки не являются готовыми и представляют собой авторскую разработку, отпечатаны и заламинированы (ссылки указывают на источники содержащейся в карточках информации).
Правила игры: в роли ведущего выступает педагог. В игре могут участвовать до 20 детей. Участникам игры необходимо давать правильный ответ и не выкрикивать его хором. Игроки должны слушать внимательно ответы товарищей и стараться не повторяться. Выигрывает тот, кто получил больше фишек за правильные ответы. 
Игра с общей группой детей: педагог предлагает сидящим полукругом детям поочередно крутить стрелку (к примеру, начиная со слева сидящего ребенка). Дети выполняют те задания, которые выпадают в зависимости от того, на каком секторе остановится стрелка. Если игрок, который крутил стрелку, не может справиться с заданием, то ему помогают остальные участники игры. Фишку в качестве поощрения получает тот, кто успешно решил задание. В конце игры каждый участник подсчитывает количество фишек. Участник, набравший наибольшее количество фишек, объявляется победителем. Командная игра: ведущий предлагает детям разделиться на команды, придумать название команды, выбрать капитана. Первым крутить стрелку можно одному из капитанов. Для того чтобы решить, капитан какой команды начнет игру, ведущая приглашает капитанов в центр и дает задание – разгадать загадку, или предлагает вытащить из мешочка фишку с цифрой (кому выпадет цифра «1», крутит стрелку первым)
В течение игры представитель от каждой команды крутит стрелку игрового поля. Очередность определяется успешностью выполнения задания. Право «крутить стрелкой» достается представителям выигравшей команды. 
Командам предоставляется определенный отрезок времени для обсуждения. Та команда, которая готова ответить, подает сигнал - звонит колокольчиком. Затем свой ответ предлагает вторая команда. Ведущий оглашает правильный ответ. Команда, справившаяся с заданием, получает поощрение в виде фишки. В конце игры каждая команда подсчитывает количество фишек. Команда объявляется победителем, если набирает наибольшее количество фишек.
Поощрение для игрока-победителя: самый активный участник игры или в случае командной игры – каждый игрок команды-победителя получает значок «Умник» или «Умница», который может носить до следующей игры (рекомендуется не больше недели). Значок дает ребенку право «быть помощником воспитателя», выполнять ответственные поручения, при построении быть впередистоящим и так далее (по усмотрению воспитателя).
Описание игры: педагог заранее подготавливает игровую зону. Если проводится игра с группой детей, то: дети сидят на стульях полукругом. В центре перед детьми стоит стол, на котором располагается игровое панно. Если проводится командная игра, то: стулья располагаются друг против друга, следовательно, команды сидят лицом друг к другу. Между командами стоит стол с игровым панно.
Игровое поле разделено на 8 секторов:
Сектор №1 «Вопросы на засыпку» (изображение на игровом панно: «знак вопроса» [image: http://www.clker.com/cliparts/9/z/k/P/S/H/quest-hi.png]):
· Вариант для игры с группой детей: ведущий предлагает участнику, который крутил стрелку, вытащить из мешочка карточку с вопросом. Если ребенок не умеет читать, то ведущий зачитывает вопрос. Остальные участники игры могут помогать. Те, кто ответит на вопрос, получают фишку.
· Вариант для командной игры: игрок от каждой команды вытаскивает из мешочка карточку с вопросом и отправляется к своей команде. Команда совещается и обсуждает варианты ответа. Команда, правильно ответившая на вопрос, получает фишку.
Примерные вопросы: как называют человека, управляющего транспортным средством; что такое «островок безопасности»; назови устройство для регулирования движения транспорта и пешеходов через дорогу; как называют человека, который идет пешком по тротуару, обочине или переходит улицу, дорогу; что такое тротуар; кто является «пешеходом»; какие сигналы подает светофор для пешеходов; что означает красный\желтый\зеленый цвет сигнала светофора; что такое пешеходный переход; что такое перекресток; почему нельзя играть около проезжей части; где должны ходить пешеходы; где и как нужно переходить дорогу пешеходу; как должен себя вести пассажир на автобусной остановке, ожидая транспорт; какие правила поведения в транспорте ты знаешь; как правильно обходить автобус и троллейбус;  как правильно обходить трамвай; что такое зебра; на какие группы делятся дорожные знаки; перечисли, какие переходы бывают; как на проезжей части улиц и дорог обозначен пешеходный переход; каким должен быть пешеход на улице, назови не менее пяти слов;  назови четыре «надо» при переходе улицы; назови пять «нельзя» для пешеходов на дороге; вспомни название: это место остановки общественного транспорта для посадки и высадки пассажиров; как называется движение, если транспорт движется в одном направлении; для чего нужны дорожные знаки; как регулируется движение на улице; что помогает регулировщику управлять движением; где должны ходить пешеходы; где должны ездить автомобили; чем отличается грузовой транспорт от пассажирского; какие виды пассажирского транспорта ты знаешь; где на проезжей части можно переждать поток машин и другие вопросы.

Сектор №2 «Правильно и неправильно» (изображение на игровом панно: «улыбающееся лицо девочки [image: http://www.clker.com/cliparts/Y/8/z/8/8/2/girl-colored-hi.png] и расстроенное лицо мальчика [image: http://www.clker.com/cliparts/V/J/I/X/Q/p/boy-face-sad-hi.png]»): 
· Вариант 1 для игры с группой детей: ведущий вывешивает на доску карточку, иллюстрирующую ситуацию на дороге, в транспорте. Дети описывают изображение, рассуждают, оценивают правильность действий, формулируют соответствующее правило дорожного движения или правило поведения в транспорте. Те, кто лучше справятся с заданием, получают фишку.
· Вариант 2 для игры с группой детей: ведущий читает правило поведения на дороге, на улице, в транспорте, а дети находят соответствующее изображение на картинке и объясняют свой выбор. Те, кто лучше справятся с заданием, получают фишку.
Пример: 
Кто, посмотрите, бежит
По сторонам не глядит,
Сфетофор не уважает,
Все машины распугал
И никто не ожидал!
Еле-еле все успели,
Тормозили и гудели!
Это Паша поспешил!
Жизни он себя чуть не лишил! (Автор: Сиджах Г.Д.)
Целесообразно читать стихотворения-ситуации о правилах поведения на дороге и транспорте, которые подходят к иллюстрациям «Правильное и неправильное поведение» (рекомендуемые авторы: Михалков С., Яхнин Л., Прокушева Т., Гурина И., Берберов Е., Северный А., Пляцковский М., Евсеева Е., Усачёв А., Ужегов Л., Гущина А., Бедарева О., Олексяк С., Дружинина М., Ерошин А., Волков С.)
· Вариант 1 для командной игры: команды поочередно называют правила поведения на улице начиная предложение со слова «нужно…», или со слова «нельзя…». Побеждает та команда, которая больше назовет правил.
· Вариант 2 для командной игры: ведущий раздает каждой команде по 4 карточки с иллюстрациями правильного и неправильного поведения на дороге и в транспорте. Каждая команда получает задание: разгруппировать карточки по принципу «хорошо» и «плохо», объяснить причину своего выбора. Команда, правильно выполнившая задание, получает фишку.

Сектор №3 «Мозаика. Сложи дорожный знак» (изображение на игровом панно: «пазлы» [image: http://im2-tub-ru.yandex.net/i?id=360246575-41-72&n=21]): 
· Вариант для игры с группой детей: ведущий предлагает ребенку мешочки небольшого размера. В каждом мешочке находятся пазлы, которые необходимо собрать. После того, как дорожный знак собран, ребенку предлагается назвать дорожный знак и описать его значение. Остальные игроки могут помогать или быть в качестве жюри.
· Вариант для командной игры: задание «Собрать дорожный знак» выполняется каждой командой. Ведущим оценивается не только быстрота выполнения задания, но и качество.
Сектор №4 «Веселая игра» (изображение на игровом панно: «мяч» [image: http://im5-tub-ru.yandex.net/i?id=288838638-42-72&n=21]): Ведущий предлагает детям сыграть в подвижную игру по ПДД или физкультминутку в рамках темы.

Сектор №5 «Внимание!» (изображение на игровом панно: «красная звезда»[image: http://www.clker.com/cliparts/h/E/y/6/0/K/red-star-md.png]): 
· Вариант для игры с группой детей и для командной игры: ведущий зачитывает дорожную ситуацию, дети обосновывают свою оценку в процессе общего обсуждения. В случае командной игры, то каждая команда совещается отдельно.  Игроки по заданию ведущего разыгрывают различные дорожные ситуации.  Ситуации могут быть разнообразными. Игроки, которые хорошо выполнили задания, получают фишки, или приносят фишку своей команде. 
[bookmark: _GoBack]Если согласно ситуации, дети должны определить цвет сигнала светофора, то ведущий предлагает воспользоваться макетом светофора и наглядно продемонстрировать необходимый цвет сигнала.
Так же детям можно предложить рассмотреть дорожные ситуации, изображенные на макете «В городе», дать задание: расставить недостающие нужные дорожные знаки или правильно расположить перепутанные дорожные знаки. К примеру: у детского сада – знак «Дети», у стоянки – знак «Стоянка разрешена», у кафе – знак «Пункт питания», на перекрестке – «Пешеходный переход». 
Выигрывает тот, кто правильно справится с заданием. 
Примеры ситуаций: 
- представьте, что на перекрестке расположен светофор. Важно, что на перекрестке стоит регулировщик. Как думаете, водители и пешеходы должны будут подчиниться регулировщику или сигналам светофора? (ответы детей: да, нужно поступать так, как нам указывает регулировщик, потому что это значит, что светофор сломан, поэтому на помощь приходит регулировщик); 
- мальчик по имени Ваня и его семья поехали отдыхать за город. Они очень долго ехали и захотели есть. Что делать? (ответ: надо внимательно смотреть на дорожные знаки. Есть специальный знак сервиса «пункт питания») и другие.
- посмотрите внимательно (указывает на макет города), в городе все дорожные знаки перепутаны. К чему это может привести! Расположите все знаки на свои места.
- Мама попросила Машу принести хлеб и сказала ей, чтобы та была осторожна. Вот Маша должна перейти перекресток. Покажите Маше, как она должна вести себя в такой ситуации (ребенок берет в руки фигурку девочки и ведет ее по макету, рассказывает правила дорожного движения, которыми должна руководствоваться героиня Маша. К примеру, на управляемом перекрестке на зеленый сигнал светофора кукла переходит дорогу, на желтый — останавливаются, ждет, на красный продолжает стоять. Кукла идет по тротуару или обочине дороги до пешеходного перехода, обозначенного информационно-указательным знаком «Пешеходный переход», и затем переходит проезжую часть); и другие ситуации.

Сектор №6 «Загадки» (про дорожное движение, про зебру, про пешехода и переход, про светофор), (изображение на игровом панно: буква «З»): 
· Вариант 1 для игры с группой детей и для командной игры: ведущий зачитывает загадку. Участник, отгадавший загадку, получает фишку. В случае командной игры, то игрок приносит фишку своей команде.
Примерные загадки: 
«Какой свет нам говорит:
«Вы постойте – путь закрыт!»» (Красный) 
«Что за «зебра» на дороге?
Все стоят, разинув рот.
Ждут, когда мигнет зеленый,
Значит это…» (Переход)
«Дом на рельсах тут как тут,
Всех умчит он в пять минут.
Ты садись и не зевай,
Отправляется…» (Трамвай). 
«Зорко смотрит постовой
За широкой мостовой.
Как посмотрит глазом красным –
Остановятся все сразу» (Светофор) 
«Где ведут ступеньки вниз,
Ты спускайся, не ленись.
Знать обязан пешеход:
Тут …?» (Подземный переход) 
и другие загадки авторов: Пишумов Я., Яненсон И.
· Вариант 2 для игры с группой детей и для командной игры: ведущий предлагает участнику, который крутил стрелку, подойти к заранее разложенным на столе карточкам с изображением (пешеход, водитель, улица, дорога, тротуар, жезл, светофор, остановка, машина (служебная, легковая, грузовая и т.д.), автобус, троллейбус, трамвай другие). Ребенок составляет описательную загадку об изображенном. Остальные участники отгадывают. Фишку получает тот, кто описал, и тот, кто отгадал. Отгадывают все участники игры. В случае командной игры, то каждый представитель своей команды выбирает карточку. Одна команда загадывает описательную игру другой команде. Команды, которые отгадывают загадку, получают фишку.
Пример: кто, кроме светофора, тоже может управлять движением. Обычно он стоит там, где светофор сломался.  Если его не будет, то пешеходы не смогут переходить дорогу, а машины могут столкнуться. У него есть помощник – полосатая палка, (ответ: регулировщик).

Сектор №7 «Дорожные знаки» (изображение на игровом панно: «различные дорожные знаки»[image: traffic-street-road-signs-clip-art_422910] [image: ]):
· Вариант 1 для игры с группой детей: ведущий называет знак (к примеру, «Осторожно, дети») и игрок находит карточку с соответствующим дорожным знаком, затем рассказывает, что этот знак обозначает.
· Вариант 2 для игры с группой детей: ведущий показывает карточку с изображением дорожного знака. Участники должны вспомнить название дорожного знака и дать пояснение. Тот, кто лучше справится с заданием, получает фишку.
· Вариант 3 для игры с группой детей: ведущий описывает дорожный знак (для чего он предназначен, что обозначает), дети должны определить, о каком знаке говорится, найти и показать соответствующий описанию дорожный знак. Тот, кто лучше справится с заданием, получает фишку.
Примеры: этот дорожный знак предупреждает водителя о дорожных работах неподалёку, (ответ:  [image: 1.25 Russian road sign.svg] – знак «Дорожные работы»); этот знак говорит водителю о том, что ехать можно только прямо и поворот направо запрещен, (ответ: [image: 3.18.1 Russian road sign.png] – знак «Поворот направо запрещен»); этот знак указывает место, где пешеходы могут безопасно перейти дорогу при помощи подземного пешеходного перехода, (ответ: [image: 6.6 (Road sign).svg] – знак «Подземный пешеходный переход») и другие.
· Вариант 4 для игры с группой детей: ведущий загадывает загадку про дорожный знак. Ребенку надо собрать дорожный знак, а именно: составить пиктограмму дорожного знака. Для этого участник определяется с планшетом (форма знака может быть: круглой, прямоугольной, квадратной, ромбом; цвет: синий, красный, желтый) и накладывает подходящие элементы. Остальные участники выступают в роли жюри.
· Вариант 5 для игры с группой детей: по желанию ведущий может сделать для каждого игрока набор карточек с дорожными знаками. На столах у игроков разложены дорожные знаки. Ведущий читает загадку о дорожных знаках, игроки поднимают нужный знак. Игрок, угадавший загадку, получает фишку.
Примерные загадки: 
«Если видишь этот знак,
Знай, что он не просто так.
Чтобы не было проблем,
Уступи дорогу всем!» (Знак «Уступи дорогу»)
«Бродят здесь посреди дороги
Лоси, волки, носороги.
Ты, водитель, не спеши,
Пусть сперва пройдут ежи!» (Знак «Дикие животные»)
«Здесь машину не грузи,
Не паркуй, не тормози.
Этот знак всем говорит:
«Тот не прав, кто здесь стоит!»» (Знак «Остановка запрещена»)
«В этом месте пешеход
Терпеливо транспорт ждет.
Он пешком устал шагать,
Хочет пассажиром стать».  (Знак «Место остановки автобуса»)
и другие загадки авторов: Емельянова О., Медведев В., Михалков С.
· Вариант 1 для командной игры: игрок от каждой команды выбирает наугад карточку с дорожным знаком. Дается время для подготовки. Каждая команда рассматривает свой знак. Важно: команды друг другу карточки не показывают. Далее команда выбирает того, кто рассказывает о знаке (желательно, чтобы участвовала вся команда и участники помогали друг другу в составлении описательной загадки), описывает его внешний вид и предназначение, а все остальные отгадывают знак по описанию. Команда, которая отгадывает загадку, получает фишку.
Пример: этот дорожный знак синего цвета и квадратной формы, означает, что водителю можно ставить машину, (ответ: знак «Место стоянки»).
· Вариант 2 для командной игры: каждой команде предлагается найти среди карточек с изображением дорожных знаков запрещающие знаки\предупреждающие знаки\информационные знаки\знаки приоритета\ указательные.
Сектор №8 «Выбирай-ка!» (изображение на игровом панно: «рука» [image: http://www.goodclipart.ru/data_images/b73/820/105266.png]): если выпадает данный сектор, то игроку предоставляется право выбрать любой предпочитаемый ему сектор игрового панно.
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